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Sala prelekcyjna

Piatek

17:00
Skrybawka i renesans popularnosci Asterixa w Polsce
tukasz "Ugarz" Wencka, Kasper "Kaserro" Wryszcz, Wirginia Jankowska

Skrybawka to obecnie jedna z najpopularniejszych spotecznosci facebookowych. Korelacja wzrostu
popularnosci Asteriksa i Obeliksa w Polsce i rozwoju grupy nie jest przypadkowa. Skad pomyst na
grupe? Jak Misja Kleopatra stata sie dzietem kultowym? W jaki sposéb spotecznos$¢ przechodzita
ewolucje od niewielkiej grupy fanowskiej do fenomenu popkulturowego? Dokad zmierza jej
przysztosc¢? Wtasnie na te i inne kwestie oraz pytania postarajg sie odpowiedzie¢ prelegenci.

18:00
Teoria humoru
Oskar Czechowicz - Nonsensopedia

Czym tak naprawde jest humor? Czy mozna nauczy¢ sie bycia Smiesznym? Odtajniamy sekrety
rozbawiania ttumow!

19:00
Gdzie ladowat Krennic, a co wysadzili rebelianci, czyli gdzie krecono Star Wars
Magda "Cathia" Koztowska

Chociaz produkcja Gwiezdnych Wojen wymaga, rzecz jasna, sporo efektéw specjalnych, nawet teraz
filmy kreci sie w rozmaitych plenerach. Cathia zaprasza na przeglad tych najciekawszych :)

20:00 (2h)
Jak Popiel powstat z popiotow
Witold Jabtonski

Witold Jabtonski opowie o swej najnowszej ksigzce ,Popiel syn popiotéw” oraz o materiatach
legendarnych i literackich, z jakich korzystat przy jej tworzeniu, nie tylko w kwestii Popiela, ale tez
smoczej klgtwy rodu Kraka i Piastowskiego Kota Dziejéw.

22:00
Genius loci w grach wideo
Zuzanna Liske

Wedtug mitologii rzymskiej, kazde miejsce posiada wtasnego ducha, ktéry nadaje mu indywidualny
charakter. Jaka role petnig wiec wirtualne lokacje, ktérych opiekunem sg projektanci gier?
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23:00
Wrdg, aniot, niosacy swiatto
Pawet Bagkowski

Prelekcja porusza dwie ptaszczyzny tematyczne. Pierwsza to sama postaé Wielkiego Ztego w Swietle
tekstoéw zrodtowych oraz jego pozniejsza recepcja. Szczegdlny nacisk potozony jest na prometejskiej
figurze buntownika wystepujagcego w literaturze. Druga prezentuje jego domniemany kult, stojac
raczej na pozyciji, ze funkcjonowat raczej jako symulakrum. Ostatecznie prelekcja porusza temat
wspétczesnego funkcjonowania tej postaci w popkulturze oraz ruchach politycznych.

Sobota

09:00
Stara Rus dla poczatkujacych
Joanna Krystyna Radosz

Kultura staroruska to fascynujacy, a wcigz jeszcze nie w petni zgtebiony obszar dla poszukiwaczy
fantastycznych inspiracji. Folklor kryje nie tylko niezwykte postacie i zdarzenia, ale tez historie, ktérych
nie powstydziliby sie kultowi tworcy popkultury. Czy wiesz, jakg byline mozna nazwaé "takimi
Avengersami, tylko w sredniowieczu"? Albo dlaczego nieboszczyka wynoszono z chaty zawsze
nogami do przodu? | jak dokona¢ feministycznej interpretacji zabytkdéw staroruskiego piSmiennictwa?
Nieznane opowiesci, kontrowersyjne interpretacje, ciekawostki z trzewi Starej Rusi i duzo, duzo
wiecej. Prelekcja przewidziana dla wszystkich, ktérych interesuje rosyjska kultura i chcieliby poznaé
jej korzenie, a takze dla tych, ktorzy szukajg niewyeksploatowanych kulturowych inspiraciji.

10:00
Co po cztowieku? Posthumanizm w fantastyce
Jacek Inglot

Posthumanizm to modne stowo, ktére od pewnego czasu robi kariere. Ale co tak naprawde znaczy i
jakie wizje ,pocztowieczej” historii proponujg autorzy fantastyki (wspoétczesni i klasycy)? Czy rozmaite
posthumanistyczne propozycje to dla ludzkosci szansa, czy tez zagrozenie? Czy gatunek ludzki
bedzie dalej ewoluowat, czy tez dalsza ewolucja na Ziemi bedzie sie odbywata bez udziatu cztowieka?
Kto zostanie panem przysztosci — zmodyfikowany homo sapiens czy jakas nieludzka forma
inteligencji? Proba podsumowania tematyki i naszkicowania kilku mozliwych scenariuszy tego, co
bedzie ,po”. Bo wiele wskazuje na to, ze ten ,postludzki” przetom moze by¢ (jest?) tuz za progiem.

11:00
Horror i fantastyka - na zawsze razem
Marcin Podlewski

Prelekcja na temat obecnosci horroru w fantastyce.

12:00
Stany splatane. Fizyka i literatura wspoétczesna, CCP 2020
Dominika Oramus

Spotkanie autorskie zwigzane z najnowsza ksigzkg Dominiki Oramus.
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13:00
Wizje przysztej Polski w literaturze fantastycznej ostatnich dekad
Marek Oramus

Omowienie wizji przysztej Polski na przyktadach z fantastyki rodzimej, bo inna tym sie nie zajmowata.

14:00
Mieczem i sandatem. Antyczny Rzym na duzym i matym ekranie
Magdalena "lthilnar" Stawniak

Imperium Romanum od dawna fascynuje artystéw, nic dziwnego wiec, ze po jego historie siegneto
takze kino. Jak Rzym i jego wtadcy byli przedstawiani na duzym ekranie? Co tak naprawde
zawdzieczamy hollywoodzkim Rzymianom? | dlaczego rzymscy arystokraci méwig z brytyjskim
akcentem? Na prelekcji dowiecie sie rowniez, ze nie taki Rzym marmurowy, jak go w filmach maluja.

15:00
Surowce kosmiczne i ich wykorzystanie
Kamil Muzyka

Tematem prelekcji bedzie omoéwienie kwestii zwigzanych z gérnictwem kosmicznym i produkcija
kosmiczna. Kontekstem tematu bedg naukowe, futurologiczne koncepcje oraz to, jak przenikaja sie
wzajemnie z fantastyka.

16:00
Droga do fantastyki. Dlaczego moja moze by¢ i Wasza
Aleksandra Radziejewska

Kazdy z nas zaczynat swojg przygode z fantastyka w réznych czasach i od réznych ksigzek. Podczas
panelu opowiemy, dzieki czemu zakochalismy sie w tym gatunku literackim i zastanowimy sie, ktére z
wspomnianych przez nas tytutéw nadaja sie jako pakiet startowy dla wspdtczesnego odbiorcy.
Prowadzi: Aleksandra Radziejewska. Uczestniczg: Witold Jabtonski, Artur Olchowy, Dominika Oramus,
Marek Oramus, Marcin Podlewski, Jacek Inglot.

17:00
Zagadnienie Zta w literaturze fantastycznej
Marcin Podlewski

Ciekawe podejscie do kwestii Zta i jego ujecia w literaturze fantastyczne;j.

18:00

Jakie granice zostaly do przekroczenia, ktore Tabu mozemy jeszcze ztamac i czy sie nam w ogole
chce?

Aleksandra Radziejewska

Podczas panelu uczestnicy omoéwig krétko dzieta, ktére ich najbardziej zszokowaly i zastanowig sie,
czy literatura moze i powinna nadal poruszac¢ tematy powszechnie uwazane za tabu. Prowadzi:
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Aleksandra Radziejewska. Uczestniczg: Witold Jabtoriski, Artur Olchowy, Dominika Oramus, Marek
Oramus.

19:00
Ksiazki i gwiazdy. Kosmos w literaturze
Dominika Oramus

Skazenie $wiattem i pytami w atmosferze sprawia, ze od dekad nie widujemy juz gwiazd, ktére
towarzyszyty naszym przodkom kazdej nocy i zajmowaly poczesne miejsce w mitach wszystkich
spoteczenstw. Nie uswiadamiamy sobie ich braku, ale silnie reagujemy na teksty i obrazy sytuujgce
nasze zycie w gwiezdnym kontekscie, o czym swiadczy nie tylko popularnos¢ historii o UFO,
horoskopéw i znakéw zodiaku, ale takze powiesci fantastycznych pisarzy takich jak Fred Hoyle, Ben
Bova czy Andy Weir.

20:00
Przysztosé¢, glupku! Czy XXI wiek bedzie ostatnim w dziejach Polski?
Jacek Inglot

Wspotczesni Polacy zyja wytgcznie terazniejszoscig, jakby przysztosé miata nigdy nie nastgpi¢. Duzy
btad, bo sielanka sie skonczyta, tak samo jak proste recepty na nasze ktopoty. Rozwazania o
zagrozeniach i szansach, jakie stojg przed Polska w najblizszej przysztosci. Czy jestesmy w stanie
podja¢ wyzwania gospodarcze i demograficzne, ktére przyniosa nastepne dziesieciolecia? Co nas
czeka: cywilizacyjna degrengolada czy nieznane w naszych dziejach prosperity? Proba
skonstruowania mozliwych scenariuszy przysztosci, negatywnych i pozytywnych, oraz odpowiedzi na
pytanie, dlaczego tworcy wspoétczesnej polskiej SF nie chca sie zajmowac ksztattem rzeczy, ktére
nadchodzg. Rozwazania o przysztosci na kanwie dyptyku ,Polska 2.0" autorstwa prelegenta.

21:00
Nie wszystkie wrozki maja skrzydta
Zuzanna Sliwa

Krétkie wprowadzenie do stworzen z folkloru Wysp Brytyjskich. Tych uroczych ze skrzydetkami,
latajgcych z kwiatka na kwiatek, tych pokracznych zyjgcych w jamach ze skarbami, tych ol$niewajgco
pieknych, ktérym z radoscig zaprzeda sie swojg dusze oraz tych czterokopytnych, ktére chetnie utopia
kazda napotkang istote ludzka.

22:00
Miedzykonwentowy Poczet Wiadcéw - Mieszko Il Lambert
Piotr Wojnarowicz

Kolejna odstona cyklu, w ktérym powazna historia przeplata sie z ciekawostkami i gaweda. Mieszko I
- postac¢ ciekawa, lecz tragiczna. Pierwszy polski wtadca potrafigcy czytac i pisa¢, a zarazem jedyny,
ktéry zostat wykastrowany. Bedzie mozna postuchaé o tym i o wielu innych faktach z jego zycia, plus
troche o epoce, o wojskowosci, a takze jak zwykle pare porad dla rekonstruktoréw i LARPowcow
zainteresowanych okresem.
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23:00
Fantastyczne zwierzeta i jak je znalez¢ w realnym swiecie
Daria Kaminska

Fantastyczne zwierzeta, ktére mozna naprawde zobaczy¢ lub nawet trzymac¢ w domu? Jak
najbardziej! Wykres| z listy nierealnego jednorozca i niuchacza (a moze jest jakas szansa?). Chcesz
zosta¢ matka smokdéw? Prelegentka postara sie pomoc. Prelekcja zawiera niewyobrazalne ilosci
stodyczy, puchu i troche strasznosci (no moze nawet wiecej niz troche. Osobom z arachnofobig
zaleca sie zabranie czego$ do zastaniania oczu).

Niedziela

09:00
Mitologia nordycka — fantastyczne inspiracje
Marcin Rusnak

Mitologia nordycka jest jedng z najbogatszych, najciekawszych i najlepiej zachowanych mitologii
europejskich. Pozostaje rowniez olbrzymim zrédtem inspiracji dla licznych tekstéw kultury, przede
wszystkim z kregu fantastyki. O tym, ze Marvel nie ma wytgcznosci na Thora i o wptywie mitologii
skandynawskiej na ksigzki, filmy i gry opowie Marcin Rusnak, pisarz i literaturoznawca.

10:00
Nadzieja w czasach literackiej kleski urodzaju - czy istnieje?
Aleksandra Radziejewska

W 2019 roku ukazato sie 219 powiesci i 660 opowiadan, ktére kwalifikujg sie do listy tytutow
mogacych uzyska¢ nominacje do nagrody im. Zajdla. Na ile nadprodukcja literatury sprawia, ze o
dobrg fantastyke jest tatwiej? Jak rozrézni¢ literature od tasmowych produkcyjniakéw? Prowadzi:
Aleksandra Radziejewska. Uczestnicza: Jacek Inglot, Marcin Podlewski, Artur Olchowy.

11:00
Z tarcza, czy na tarczy? Blaski i cienie zycia rekonstruktora
Michat "Zegota" Birkowski

Kim sg "muflony"? Jaki jest najlepszy sposéb na kagpiele btotne? Kto piecze mace? Opowiesci,
anegdoty i historie z pél bitewnych i obozéw.

12:00
Western i fantastyka - matzenistwo z mitosci czy rozsadku?
Marcin Rusnak

Prelekcja pokrétce opowiada historie burzliwego zwigzku fantastyki z westernem, z uwzglednieniem
najwazniejszych tekstow kultury (ksigzek, filméw, komikséw i innych), od Howarda po ekranizacje
Mrocznej Wiezy. Nie tylko dla fanéw rewolweréw, Johna Wayne'a i kawalerii nadciggajacej z odsiecza!

13:00
Co cie nie zabije, w to sie zamienisz
Natalia Koscinska
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Strach towarzyszy ludziom od zarania dziejow: ostrzega przed niebezpieczenstwami, a dzigki temu
zapewnia ciggtos¢ ludzkiego gatunku. Jednak cztowiek postanowit go oswoié i w ten sposob stworzyt
systemy wierzen, ktére ttumaczyty niezrozumiate zjawiska oraz pozwalaty na pogodzenie sie ze
$miercig i innymi tragediami. Stowianie wing za wszelkie nieszczescia obarczali demony, czyli istoty
pot-boskie, ktore licznie zaludniaty pola, lasy, bagna i zbiorniki wodne. Wierzenia te przetrwaty w
Swiadomosci mieszkancow polskich wsi stosunkowo dtugo - jeszcze w latach 70. prowadzone byty
na ten temat badania terenowe, ktére dostarczyty wielu cennych informacji. Dzisiaj z kolei demony
licznie zaludniajg karty powiesci fantastycznych. Prelekcja bedzie poswiecona tym zjawiskom w
kontekscie historycznym oraz popkulturowym.

Sala warsztatowa

Piatek

17:00
Quiz Fantasy
Agnieszka "Vivianne" Kowalska

Wszechfantastyczny konkurs wiedzowy obejmujacy filmy, seriale, ksigzki, gry i co tylko sie da...
Totalny misz masz!

18:00
Czy to chlopak, czy dziewczyna? Czyli co nieco o makijazu w cosplayu
Anna Kozar

Prezentacja na temat makijazu, gtéwnie dla meskich postaci, ale rowniez i damskich. Pokazanie na
niektorych przyktadach, co i jak robi¢ krok po kroku.

19:00 (2h)
Pokaz filmoéw fanowskich z réznych uniwersoéw!
Mateusz Wasilewski

P6t wieku poezji pdzniej to nie jedyny ciekawy film z uniwersum Wiedzmina przygotowany przez
fanéw. Wkrocz z nami do fantastycznego swiata fan filmoéw i poznaj najlepsze produkcje fanowskie z
Wiedzmina, Gwiezdnych wojen, Star Treka, DC, Marvela i wielu innych popularnych swiatow.

21:00 (3h)
Karaoke tematyczne - konkurs
Adrian Jagiellicz

Umiesz spiewac? Przyjdz! Nie umiesz? Nie szkodzi! Wystgpi¢ moze kazdy. Ale wygra najlepszy!

Sobota
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00:00 (3h)
Karaoke - Wolne spiewanie
Adrian Jagiellicz

Spiewa¢ kazdy moze! A o tej godzinie, to juz szczegdlnie! W programie piosenki wszelakie, co tylko
dusza zapragnie.

10:00
Ponaddzwiekowy quiz o Sonicu
Zuzanna Liske

Oryginalne czy fanowskie? OC czy FC? Jez to, czy nie jez? Czy potrafisz rozstrzygna¢ czy
prezentowana posta¢ pochodzi z uniwersum Sonica, czy moze jest jedynie pomystem fana?

11:00
Magic: The Gathering - poradnik dla poczatkujacych
tukasz "Ugarz" Wencka

"Magic: the Gathering" to najpopularniejsza kolekcjonerska gra karciana na swiecie. Jak rozpoczac¢ z
nig przygode, by sie nie zrazi¢ na poczatku? Czy jest mozliwosc¢ grania bez ogtoszenia bankructwa?
Czy ta gra ma w ogdle jakas fabute? Na te pytania postara sie odpowiedzie¢ prelegent.

12:00
Filmowo-serialowy Konkurs Muzyczny
Wojciech "Wolf" Korona

Przybadz na melomanski challenge kultowej muzyki filmowo-serialowej i przy okazji sprawdz sie z
tych nieco nowszych kompozycji.

13:00 (2h)
Ekstremalne Bajkowe Nostalgie, edycja 6
Marcin edi Grygo

To juz 6. edycja niezwykle popularnego konkursu dla mitosnikéw bajek, basni i opowiesci. Konkurs dla
prawdziwych nerdow, zarowno tych mtodych, jak i mocno dojrzatych. Dla wszystkich, ktérzy lubig sie
dobrze bawié przy starych, dobrych bajkach. Dla pamietajgcych wieczorynki tuz przed
wiadomosciami, fandéw kultowej Polonii 1 oraz wspétczesnego Cartoon Network.

Chcesz sprawdzié¢, ile pozostato w Tobie z wewnetrznego dziecka? Sprawdz sie u nas...

15:00
Bajkowe openingi
Wojciech "Wolf" Korona

Konkurs z duzg dozg wspomnien i ponadczasowych nutek. Mitosnicy bajecznej muzyki przybywaijcie!
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16:00
Ryjéwka. Ewolucja - konkurs wiedzy wszechgeekowej
Damian "Nox" Lesicki

Jak kazdy porzadny ztol, Zabodjcze Ryjéwki transformuja i zwiekszajg poziom mocy multimedialnego
konkursu. Tym razem przepytajg Was nie tylko z filméw i seriali, ale réwniez komiksow, gier, ksigzek i
wszystkiego, co nerdy lubig najbardziej. Zapraszamy na najpopkulturowszg z popkulturowych
wiedzéwek. Informacja dla alergeekéw: Konkurs zawiera spoilery.

17:00
Star Wars Merch
Agnieszka "Vivianne" Kowalska

Zestawienie najbardziej cudacznych gadzetéw zwigzanych z marka Star Wars, jakie do tej pory
ukazaty sie w sprzedazy.

18:00
Jak to leciato? (Disney i nie tylko)
Klaudia Komosinska

Konkurs sprawdzajacy, jak dobrze znasz piosenki z filméw animowanych Disneya, Pixara oraz innych
znanych gigantéw produkujacych niezapomniane petnometrazéwki.

19:00 (2h)
Pokaz filmow krotkometrazowych!
Mateusz Wasilewski

Ciekawe, krétkometrazowe autorskie produkcije z roznych gatunkéw filmowych. Filmy
postapokaliptyczne, sci-fi, fantasy, sensacyjne czy komediowe, ktére nie czerpig z popularnych
uniwerséw w popkulturze, a opierajg sie na autorskim scenariuszu i wykreowanym swiecie.

21:00 (3h)
Karaoke - konkurs
Adrian Jagiellicz

Umiesz $piewac? Przyjdz! Nie umiesz? Nie szkodzi! Wystgpi¢é moze kazdy. Ale wygra najlepszy!

Niedziela

00:00 (3h)
Karaoke - wolne $piewanie
Adrian Jagiellicz

Spiewaé kazdy moze! A o tej godzinie, to juz szczegdlnie! W programie piosenki wszelakie, co tylko
dusza zapragnie.
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10:00
Cosplay 101 - o kostiumach dla poczatkujacych
Michalina "Native" Trzcinska

Chcesz zaczagé tworzyé kostiumy, ale nie wiesz jak? Dopiero stawiasz pierwsze kroki i nie wiesz kogo

zapytac? Trafite$ doskonale! Prelegent przystowiowo wyszkoli was w jeden ksiezyc, przeprowadzajac
przez materiaty, spoiwa, podstawowe techniki, ktore sprawig, ze poczatki nie beda tylko potem, krwig i
tzami!

11:00
Kalambury filmowe
Katarzyna Zmuda

Zabawa polega na odgadnieciu tytuty filmu, rozgrywka w grupach. Jezeli jestes fanem tego typu
rozrywki, warto zajrzec!

12:00 (2h)
cosPLAY w teorii i praktyce - pozowanie i odgrywanie postaci
Michalina 'Native' Trzcinska

Czasami zdarza nam sie zapomnie¢, ze cosplay to nie tylko kostiumy cieszace oko. Wczuwanie sie w
postac nie tylko jest najlepsza czescig tego hobby (change my mind!), ale jest tez wazng czescig
pozowania do zdje¢. Podczas tych warsztatow udowodnie wam, ze to nie jest korytarzowy cringe i
pokaze jak sie do tego przygotowad.

Sala mangi i anime

Piatek

17:00
Japonskie melodie
Wojciech "Wolf" Korona

Chcesz postucha¢ czegos fajnego, ale czesto nie wiesz tak naprawde czego? Zapraszam na Panel
Muzyczno - Polecajgcy o tym, czego warto postuchag, jezeli jeszcze tego nie zrobites. ;)

18:00
Najpopularniejsze Mangi i Light Novelki 2019
Piotr "Thorrek" Dudek

Kolejna edycja obserwowania japonskiego rynku i przyjrzenia sie najpopularniejszym tytutom z 2019
roku. Czy oprocz starych wyjadaczy sa jakies nowe tytuty, na ktére warto zwroci¢ uwage? Czy jest to
kolejny rok dominacji pewnych serii, a moze doszto do jakiegos przewrotu? Przyjdzcie zobaczy¢!
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19:00
Wspolny mianownik
Magda "Asbiel" Gronek

Nie, nie jest to konkurs matematyczny, ale bedzie wymagat od Was réznorodnej wiedzy. Jesli myslisz,
ze potrafisz odgadnaé, co moze tgczyé ze soba kilka tytutéw anime albo postaci, to przyjdz
sprobowac swoich sit w tym konkursie!

20:00
Fenomen Pokemonéw
Anna "Tubka" Matecka

Kieszonkowe potwory podbity najpierw serca Japoriczykdw, a potem catego swiata. To byto 23 lata
temu i trwa nieprzerwanie do dzisiaj! Jak to sie stato, ze pasjonacki projekt stat sie jedng z najlepiej
zarabiajgcych marek na sSwiecie i co robi, zeby caty czas utrzymywac te pozycje? Zanurzmy sie w
fascynujaca historie gier, bajek, filmoéw kart i milionéw zabawek!

21:00
Manga & Anime Quiz
Woijciech "Wolf" Korona

0golny konkurs wiedzy o mandze i anime majgcy w swoim asortymencie wiekszos¢ nowych i starych
serii, najrézniejsze pytania i wiele odpowiedzi.

22:00
Basnie japorniskie i ich odniesienia w anime
Piotr "Thorrek" Dudek

Kim jest Momotaro, Urashima Taro, czy ksiezniczka Kaguya? Czyms, co dla japoriskich dzieci jest tak
oczywiste, jak dla nas Czerwony Kapturek, albo Smok Wawelski. Prawie w kazdym anime sa
odniesienia do tej, czy innej basni japonskiej, bo autorzy chetnie do nich siegaja. Jakie i gdzie?
Przekonajcie sie!

23:00
Mitologiczna menazeria z Korei
Anna "Tubka" Matecka

Smoki, pét smoki, niby smoki, ale jednak nie, dziewiecioogoniaste lisy i kobiety-niedZzwiedzie, to
bardziej popularne wytwory koreanskiej kultury, o ktérych nawet czasem mozna ustysze¢. Ale czy
styszeliscie moze o bulgasari? Albo heatae? Prelegentka zapraszam na spotkanie, na ktérym opowie
kilka wers;ji starych koreanskich legend i o tym, jak poradzi¢ sobie z tamtejszymi potworami.

Sobota
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09:00 (2h)
Anime tabu - konkurs z ograniczona swoboda wypowiedzi
Piotr "Thorrek" Dudek

Zasady sg proste. Wez kolege/kolezanke, posadz go na krzesle przed Tobg i opowiedz mu o anime,
ktérego tytut masz przed oczami nie uzywajgc zakazanych stéw. Nazwy wiasne, imiona i nazwiska tez
odpadajg. Zacznij juz wkuwac stownik z synonimami!

11:00
Japonia w obiektywie: edycja 2019
Woijciech "Wolf" Korona

Fotorelacja z mojej tegorocznej podrézy po Japonii: Tokyo - Kyoto - Osaka

12:00
Przeglad ciekawych openingéw i endingéw
Adrian "NekoTheOtaku" Kitowski

W kazdym anime mamy do czynienia z openingami i endingami. Niektére z nich, ze wzgledu na swoja
animacje, muzyke oraz nietypowos¢, zastugujg zdecydowanie na wiecej uwagi. Na tym panelu
przedstawie kilkanascie przyktadow ciekawych openingédw/endingéw.

13:00
0 dzieciach w anime stow kilka
Piotr "Thorrek" Dudek

Czemu stuzy wprowadzenie dzieciecych postaci do fabuty? Czy chodzi o urzeczywistnienie swiata
przedstawionego, wzbudzenie w nas instynktow rodzicielskich, a moze po prostu dodanie humoru, lub
stodkosci do roznych scen? Pewnie wszystko po trochu. Zapraszam na prelekcje o moich ulubionych
postaciach dzieciecych w anime i o tym, co wprowadzity do swoich serii.

14:00
Horoskopy w Azji
Anna "Tubka" Matecka

Azjaci podchodza do kwestii horoskopdw inaczej niz Europejczycy. Czesto mozna ustyszeé, ze jest
sie urodzonym w roku szczura, albo $wini i ze to bardzo dobrze! Prelegentka opowie, jak dziata
chinski zodiak, ktdre kraje majg podobny system, ale inne zwierzeta (czyli kiedy kot jest, a kiedy nie
jest w zodiaku) oraz ktére kraje majg zupetnie inne systemy (czyli kiedy mozecie méwié, ze waszym
patronem jest... Swinka morska?!). Na koniec, jesli starczy czasu to mozemy przerobié¢ szczegdtowe
horoskopy uczestnikéw, wiec upewnijcie sie nie tylko, jaka jest data waszego urodzenia, ale tez
konkretna godzina i jakg macie grupe krwi!
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15:00 (2h)
Anime 2019 naszym okiem
Magda "Asbiel" Gronek, Piotr "Thorrek" Dudek, Wiktor "howler" Kolinski

Kiedys to byty dobre tytuty, teraz nie ma nic do ogladania - jesli tak myslisz, to jestes w btedzie! Rok
2019 to prawdziwa kleska urodzaju. Wsréd organizatoréw Fantasmagorii sg réwniez fani anime,
ktérzy chetnie podzielg sie swoimi ulubionymi tytutami, postaciami, czy openingami. Zobaczcie, jak
sie ze sobg nie zgadzamy!

17:00
Co to za Smok?
Pawet "Mroczus" Mroczkowski

Masz pamie¢ do postaci? Lubisz gady? Potwory? Smoki? Przyjdz i sprawdz, czy pamietasz ich duzo!

18:00
Aktorskie adaptacje anime, ktore bolg
Pawet "Mroczus" Mroczkowski

Najgorsze, znienawidzone, po prostu nieudane, zbyt dziwne. Powodéw jest mnéstwo, ale te adaptacje
straszg swojg stawa.

19:00
A gdyby w zyciu byto jak w grze komputerowe;j?
Anna "Tubka" Matecka

Motyw zycia wewnatrz gry albo zmieniania wtasnego zycia w gre jest ostatnio bardzo popularny na
wschodzie. Teraz bedziecie mieli okazje zobaczy¢, jak do tematu podchodza Koreanczycy.
Prelegentka pokaze 4 manhwy, ktdre w jaki$ sposéb wigzaty zycie gtéwnego bohatera z grg i poréwna
je ze soba pod katem fabularnym, rozwoju postaci i ogélnej dobrosci.

20:00
To byty Czasy!
Adrian "NekoTheOtaku" Kitowski

Konkurs, ktéry polega na tym, ze najpierw uczestnik wybiera rok. Nastepnie otrzymuje pytanie. Pytania
moga by¢ rézne (od imienia gtéwnego bohatera, przez tytut anime z jakiego dany opening/ending
pochodzi, koriczgc na tym, z jakiego anime pochodzi dany screen). Ale zasada jest jedna - pytanie
musi dotyczy¢ roku wybranego przez uczestnika.

21:00
Mroczne strony Pokedexu
Pawet "Mroczus" Mroczkowski
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Przyjrzymy sie opisom niektérych stodkich i fajnych stworkéw, ktére kryjg w sobie troche (?) mroku.
0d klasykéw po najnowsze.

22:00
Babski wieczor z przystojniakami... again (18+)
Magda "Asbiel" Gronek, Wiktoria “Roxy” Ratajczak

Czwarta juz edycja konwentowej zabawy dla damskiej czesci publicznosci. Moje drogie Panie, po raz
kolejny bedzie gtosno, dramatycznie, ale przede wszystkim z duzg dawka przystojnych bishow! (panel
18+)

Niedziela
09:00 (2h)
OP/ED Shonen/Seinen

Wojciech "Wolf" Korona

Muzyczny challenge z animcéw dla prawdziwych mezczyzn. Jeste$ fanem? Sprébuj swoich sit.

11:00 (2h)
Plebiscyt anime - zabawa konwentowa
Piotr "Thorrek" Dudek

Zapraszam wszystkich chetnych do zabawy. Bedziemy wybieraé ulubione postacie z naszych
ukochanych serii. Kto jest naszym ulubionym superbohaterem w Boku no Hero Academia, ulubionym
magiem w Fairy Tail, piratem w One Piece, albo shinobi z Naruto? Niech lud wybierze (wedtug zasad
narzuconych przez prowadzgcego). Czas na $wieto demokracjil

13:00
Isekai - instrukcja dla opornych
Magda "Asbiel" Gronek

Isekai jest do$¢ popularnym gatunkiem anime i mangi, a jednoczesnie spetnieniem marzen
niejednego fana o przeniesieniu sie do epickiego Swiata i podbicia go. Ale na potencjalnego bohatera
czyha wiele putapek, niebezpieczenstw oraz cata masa absurdalnych regut, ktérymi rzadzi sie ten
gatunek.

Sala larpowa

Piatek
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18:00 (3h)
Larp: Kwas
Gabriela Kruszona

Rok 2050. Temperatura na swiecie podwyzszyta sie juz na tyle, ze struktury spoteczenstwa zaczety
sie zatamywac. Na potudniu wiele instytucji paristwowych zostato juz zamknietych, a w ciggu dnia na
ulicach rzadko mozna spotkaé zywa dusze. Ludzie zaczeli walczy¢ ze sobg o zasoby, dostep do wody
oraz miejsca do zycia. Proces ten trwat kilka lat, chaos nie pojawit sie z dnia na dzien. Na wygranej
pozyciji byli ci, ktérzy relatywnie wczesnie zdali sobie sprawe z powagi sytuacji. Jedng z nich byta
Yohanna Melander. Z pomocg innych przystosowata starg baze wojskowa tak, aby nadawata sie do
codziennego zycia. Co prawda, wejscie do niej jest zamkniete na cztery spusty, ale jest w nim miejsce
dla kazdego, kto jest w stanie przystuzy¢ sie zyciu w schronie. Zasada ta dziatata Swietnie — wszystko
przebiegato bez zarzutu i wydawac sie mogto, ze ten stan zostanie jeszcze na dtugo. Ostatnio doszto
jednak do niematej tragedii. Kto$ pod ostong nocy dokonat sabotazu — zalat silnie zrgcg substancija
laboratorium oraz ogrdd. Na chwile obecng ciezko oszacowac straty, ale jedno jest pewne; przysztos¢
schronu stoi pod znakiem zapytania. Kim byta osoba, ktéra tego dokonata? Co nig kierowato? Jak
najszybciej trzeba sie tego dowiedzie¢ i pozby¢ sie jej, aby zapobiec kolejnym tragediom.

Sobota

11:00 (3h)
Warsztat wspoétgrania MOKO
Katarzyna Lewinska

Warsztat ¢wiczy balans pomiedzy przejmowaniem inicjatywy, a dawaniem przestrzeni innym
jednostkom. Jest to metoda teatru fizycznego, dos¢ abstrakcyjna. Trigerrem jest dotyk, poniewaz
mechanika ruchu opiera sie czesciowo o improwizacje kontaktowa.

18:00 (3h)
Casting na kréla
Katarzyna Lewiniska

Larp umiejscowiony w dystopijnej przysztosci w odizolowanym od reszty Swiata krélestwie.

21:00 (2h)
"Czysta karta"
Iwona Putanecka

Niedaleka przysztos¢é. Otwarcie stupietrowego wiezowca, nalezacego do Instytutu Badan
Psychologicznych oraz Psychiatrii pod skrzydtami korporacji medycznej “Lucid Group”. To wtasnie
tutaj przybywajg zamozni pacjenci, ktérzy nie wahaja sie sprébowac innowacyjnych terapii, aby
uleczy¢ choroby duszy. Kilku ludzi, opuszczajacych budynek Instytutu tego feralnego dnia, byto
zadowolonych z efektéw terapii. Pragneli rozpocza¢ zycie na nowo. Zanim udato sie dotrze¢ do
wyjscia, czekato ich jednak niespodziewane wyzwanie. Swiatta gasna, a winda z nieznanych przyczyn
zatrzymuje sie miedzy pietrami. Nikt zdaje sie nie stysze¢ krzykdw uwiezionych w niej, skrajnie
odmiennych od siebie pacjentow. Czy w tych niecodziennych okolicznosciach uda im sie pozosta¢
“Czysta kartg"?
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Niedziela

10:00 (3h)
Urodziny
Katarzyna Lewinska, Ania Dandela

Larp immersyjny, ktérego akcja rozgrywa sie podczas rodzinnego spotkania urodzinowego.
Rywalizujgce ze sobg rodzenstwo i skonfliktowani rodzice moga (ale nie muszg) popsu¢ od$wietne;j
atmosfery. Kto chce kawatek tortu?

Sala RPG

Piagtek

18:00 (3h)
Sesja RPG - wprowadzenie
Tomasz “Antos” Antosik

Niefachowo, acz z nastawieniem na przyjemnosc¢ doznan, sesje RPG w oparciu o dwa klasyczne
systemy Warhammer (druga edycja) lub Neuroshima (edycja 1,5). System do wyboru.

19:00 (3h)
Sesja z D&D z nauka tworzenia postaci
Woijciech Pietrzak

Nauka tworzenia postaci w systemie D&D 5e oraz 2-3 godziny samej sesji dla poczatkujgcych graczy.

22:00 (2h)
Sesja RPG - dla starszych graczy (18+)
Tomasz “Antos” Antosik

Niefachowo, acz z nastawieniem na przyjemnosc¢ doznan, sesje RPG w oparciu o dwa klasyczne
systemy Warhammer (druga edycja) lub Neuroshima (edycja 1,5). System do wyboru. Tylko dla
petnoletnich.

Sobota
12:00 (5h)
Sesja RPG - Zew Cthulhu
Jedrzej Gruszczynski

Sesja zapoznawcza z systemem Zew Cthulhu, 7 edycja.
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16:00 (3h)
Pokemon RPG
Filip Lewandowski

Jesli od zawsze marzyliscie, aby stac sie trenerem pokemon, to tutaj wasze sny sie spetnig. Wybierz
swojego ulubionego starter'a, zbierz silng i uzupelniajaca sie druzyne, poznaj innych treneréw i wyrusz
z nimi w $wiat peten przygéd!

17:00 (3h)
Sesja RPG - wprowadzenie
Tomasz “Antos” Antosik

Niefachowo, acz z nastawieniem na przyjemno$¢ doznan, sesje RPG w oparciu o dwa klasyczne
systemy Warhammer (druga edycja) lub Neuroshima (edycja 1,5). System do wyboru.

17:00 (5h)
Bitwa na Polach Pellenoru
Btazej Adamski

Ogromna bitwa Rohanu z sitami Zta rozgrywana w systemie Lord of the Rings. Przyjdz, zobacz,
obejrzyj modele i zagraj z namil!

21:00 (3h)
Sesja RPG - dla starszych graczy (18+)
Tomasz “Antos” Antosik

Niefachowo, acz z nastawieniem na przyjemnos$¢é doznan, sesje RPG w oparciu o dwa klasyczne
systemy Warhammer (druga edycja) lub Neuroshima (edycja 1,5). System do wyboru. Tylko dla
petnoletnich.

Sala Osu

Pigtek 17:00 - 22:00, Sobota 10:00 - 22:00, Niedziela 10:00 - 14:00

Osu
Artur Buczynski

Gra rytmiczna, ktéra podbita serca milionéw oséb na catym swiecie zaprasza! Wez udziat w
nieustajgcym turnieju, ktory polega na zdobyciu jak najwiekszej ilosci punktéw na kilku wybranych
mapach.

Sale Star Wars
Pigtek 17:00 - 22:00, Sobota 10:00 - 22:00, Niedziela 10:00 - 14:00

Dawno, dawno temu w odlegtej galaktyce...
Polish Garrison 501 Legion, Rebel Legion Eagle Base oraz Krzysztof Wilczynski
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Zgodnie z nowag, swiecka tradycjg cztonkowie Polish Garrison 501st Legion oraz Rebel Legion Eagle
Base pojawig sie na Fantasmagorii. Tym razem przygotujg dla was osobng sale poswiecong Star
Wars. Tam bedziecie mogli zobaczy¢ pieczotowicie wykonane kostiumy legionistéw i dowiedzie¢ sie,
jak powstawaty, a takze podpytac¢ o rady, jesli chcecie stworzy¢ wtasne. Zobaczycie zbiory ciekawych
gadzetéw zwigzanych z Gwiezdnymi wojnami (m.in. autografy aktoréw czy ksigzki niewydane w
Polsce). Bedziecie mieli okazje postrzela¢ w Imperialnej Akademii czy zasig$c¢ przy jednym stoliku do
partyjki sabaka. Dla chetnych w réznym wieku zaplanowano rozmaite warsztaty plastyczne.
Zapraszamy i niech Moc bedzie z Wami! (lub wiernie Wam stuzy - w zaleznosci, ktérag strone Mocy
wybierzecie).

W sali tuz obok spotkacie zas cztowieka, ktory po kilkuletniej przerwie powraca na nasz konwent z
niesamowitymi, wtasnorecznie wykonanymi dioramami i modelami. Krzysztof Wilczynski
modelarstwem zajmuje sie od przeszto 20 lat. Projektuje i buduje modele z Gwiezdnych Wojen od
podstaw, bazujgc na zdjeciach. Z przyjemnoscia zaprezentuje prace, ktérych jeszcze nie miat
przyjemnosci pokazac¢ na Fantasmagorii, a bedg to miedzy innymi droidy, imperialne niszczyciele,
krgzownik, imperialne ladowisko z Endor czy hangar Gwiazdy Smierci z Sokotem Millenium.

Pokoj gier
Dostepny przez caty czas trwania konwentu
Piatek
23:30
Talisman: Magia i Miecz

Robert “Cegta” Guziatek

Wielogodzinna rozgrywka w klasyka gier planszowych z prawie wszystkimi dodatkami. Obowigzkowe
wczesniejsze zapisy!

Strefa relaksu
Pigtek 17:00 - 22:00, Sobota 10:00 - 22:00, Niedziela 10:00 - 14:00

Konwentowa czytelnia
Masz dos¢ konwentowego zgietku? Nie chcesz spa¢ w dzien, ale potrzebujesz odpoczynku i chwili

wytchnienia? To miejsce jest dla ciebie. Znajdziesz tu miekkie podusie i wygodne siedziska, a czas
umili ci lektura ksigzek lub mang, ktére mozesz wypozyczyé z konwentowej biblioteczki.

Battle Arena

Sobota

12:00 (2h)
God of War (Turniej)
Jugger Rewolucja Poznan
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Walki bronig bezpieczng jeden na jeden! Turniej otwarty dla kazdego: czekamy na amatorow i
zawodowcow! Zapisy na tablicy w holu gtéwnym na parterze. Zwycigzca moze by¢ tylko jeden!

15:00 (2,5h)
Turniej gry w juggera
ToX(sic) Jugger Team

Jezeli jeszcze nie widzieliscie na zywo, jak druzyny rywalizujg w grze pochodzacej z kultowego filmu
postapokaliptycznego ,Krew bohateréw”, to tym razem nie mozecie przegapic tej szansy! 5 graczy ma
tylko jedno zadanie: umiesci¢ "czaszke" w bazie przeciwnika. A sposoboéw, by osiggnaé ten cel jest
wiele...

21:00 (3h)
Wormsy: Oblezenie
Jakub Kucharski

Wskakuj w $piwér, tap za Nerfa lub otuliniaka i jako $wietnie wyszkolony Zzotnierz robaczego komando
ruszaj do walki z wrogiem! W bitwie o wyspe Glistland zetrg sie ze sobg cztery 5-osobowe oddziaty. W
pierwszej fazie rozgrywki kazda ze stron zbuduje z kartonu swoje wtasne fortyfikacje i wyznaczy
przebieg fosy. Nastepnie rozpocznie sie rozgrywka turowa, w ktérej gracze bedg petzac i skakaé w
$piworach i strzela¢ do siebie lub bi¢ sie bronig bezpieczna. Z tej walki na $mieré i zycie tylko jedna z
druzyn wyjdzie zwyciesko! Jedynie garstce petzajgcych zotnierzy bedzie dane powrécié¢ do swoich
robaczych rodzin w chwale zwyciestwa. Pozostali spoczng w cieniu nagrobkéw, pogrzebani w
piaszczystej ziemi Glistlandu...Gracze przynosza na larpa wtasne spiwory i okulary ochronne.
Ostrzezenie: wiekszos$¢ czasu gracze spedzajg w pozyciji kleczacej. Larp inspirowany serig gier
komputerowych ,Worms”. Jest to zmodyfikowana wersja znanej z Fantasmagorii gry “Wormsy -
Wielka Bitwa” autorstwa Mantykory i Battle Larp Poznan.

Fotograf konwentowy
Pigtek 17:00 - 19:00, Sobota 14:00 - 16:00, Niedziela 10:00 - 12:00

Dyzur fotografa konwentowego
Aleksandra Golifnska

Chcesz sobie zrobi¢ zdjecie pamigtkowe na sciance konwentowej? tadny portret lub zbiorowke ze
znajomymi? Zapraszamy! Wszystkie zdjecia wykonane za darmo przez naszego konwentowego
fotografa Aleksandre Golinska bedzie mozna po catym wydarzeniu znalezé na naszym fanpage’u na
FB.

Zwiedzanie miasta

Sobota

10:00 (2h)
Fantastyczne Gniezno - zwiedzanie
Konrad Ratajczak
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Przewodnik oprowadzi konwentowiczéw po Trakcie Krélewskim oraz opowie kilka legend zwigzanych
Z miastem. Bedzie tez o zabytkach Gniezna, ich fantastycznej stronie oraz o tym, co wspoélnego
Gniezno ma z banknotem dziesiecio- i dwudziestoztotowym. Zbiérka na boisku szkolnym Il LO.

5. Konwentowy Konkurs Cosplay

Aula “Medyka”, ul. Mieszka | 27,
(Kliknij, aby sprawdzi¢ na mapie)

Sobota, 18:00

Konkurs dla pasjonatow tworzenia strojéw wszelakich z gier, mang, filmoéw ale i nie tylko. Od pieknych
sukni balowych, strojow z anime do postapokaliptycznych pancerzach koniczac. Kazdy uczestnik
pokazu zaprezentuje nie tylko swoje umiejetnosci twoércze ale i pomyst na przedstawienie postaci.

Warsztaty dla dzieci

Dawno, dawno temu...

Wypozyczalnia dla Dzieci Biblioteki Publicznej Miasta Gniezna, ul. Mieszka | 15
(Kliknij, aby sprawdzi¢ na mapie)

Piatek, 11:00

Dawno, dawno temu, jednak nie za siedmioma gérami, nie za siedmioma rzekami, ale blisko nas, w
ksigzkach z gnieznienskiej biblioteki zostaty zawarte zaczarowane opowiesci. Podczas warsztatow
organizowanych w ramach 11. Konwentu Fantastyki Fantasmagoria odkryjemy je na nowo. Wspolnie
bedziemy snué bajkowa historie. Zastanowimy sie, co by sie stato, gdyby Kopciuszkowi nie pomogta
wrézka, Spigca Krélewna nie obudzita sie po pocatunku, a Czerwony Kapturek nie spotkat wilka...
Uzbrojmy sie w orez wyobrazni i stwérzmy wspolnie magiczny klimat. Wszystkie dzieci mile widziane!
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https://goo.gl/maps/SWbSrSVr6T12
https://goo.gl/maps/DU3StANVx5p

